
主　催 白馬村サッカー連盟

主　管 アラグランデFC

協　賛 ATHLETA　他調整中

特別協賛 ボアルース長野フットサルクラブ【Fリーグディビジョン2所属】

期　日 平成30年　12月22日【土】U12（6年生以下）　23日【日】U11（5年生以下）

会　場 白馬村ウイング21　アリーナ2面

参加チーム数 両カテゴリー　12チーム

競技形式 午前を予選リーグ。

午後を順位トーナメント戦とする。

順位は、勝点の多いチームを上位とする。

勝点は、勝ち3、引分け1、負け0とする。

１、当該チーム間の対戦成績

２、当該チーム間の得失点差

３、当該チーム間の総得点数

４、グループ内での総得失点差

５、それでも決しない場合は、抽選とする。（警告、退場ポイント制は無し）

競技会規定 公益財団法人日本サッカー協会フットサル競技規則による。

ただし、以下の項目については、本大会の規定を定める。

1. ピッチ 大きさ：会場の大きさにより決定とする。

センターサークルの半径：2.5ｍ

ペナルティーエリア四分円の半径：5ｍ

ペナルティーマーク：5ｍ

第2ペナルティーマーク：8m

２．守備側競技者のボール等から離れる距離

フリーキック：4m

コーナーキック：4m

キックイン：4m

３．ボール ジュニアフットサル3号ボール

４．交代 交代要員の数：特に制限は無し。

５．競技者の用具 靴底は接地面が飴色、白色もしくは無色透明のフットサル用シューズのみ使用可。

（スパイクシューズおよび靴底が着色されたものは使用できない。）

６．試合時間 予選リーグ（前後半ベンチ交代無し。時間短縮の為、ベンチ挨拶も無し。）

15分1本のランニングタイムにて行う。

順位トーナメント（前後半ベンチ交代無し。時間短縮の為、ベンチ挨拶も無し。）

10－2－10のランニングタイムにて行う。

時間の計測は、原則本部にて合図をだします。

・W-UP 次の試合チームのみゴール裏のスペースを可といたします。（ボール可。）

７．警告、退場 警告の累積が2回に及んだ選手は、本大会の次の1試合に出場できない。

予選における警告の累積が1回の場合、トーナメントには累積を持ち越さない。

退場の場合は、次の1試合に出場できない。

名　称 白馬村　ジュニアフットサル交流会【U11】



８．ユニフォーム １．ユニフォームは、番号付きを1色は必ず用意する。

２．ユニフォームの決定は、対戦チーム話合いの上決定とする。

３．ビブス可（要番号付き）

４．GKについてもビブス可とする。

５．アンダーは、同色でなくても可。（白馬は寒いので着用をオススメ。）

９．審判 主審と第2審判の2名にて行う。

主審は、フットサル審判保持者が望ましい。（必ずしもではない。）

審判服については、上着のみの着用とする。

資格保持者は、ワッペン着用。無しの場合は、ワッペン無しで行う。

           22日(土)U12カテゴリーについて

主審は、予選リーグ・１位トーナメントについては本部にて行う。

それ以外については、スケジュール参照してくださいませ。

           23日(日)U11カテゴリーについて

参加チームにて行う事とする。

主審ですが、主催者にて現在調整中です。審判スケジュール変更の場合あり。

１０．表彰 トーナメント優勝　　　賞状、トロフィー、記念品

トーナメント準優勝　　賞状、トロフィー、記念品

トーナメント３位　　　賞状、トロフィー、記念品   その他調整中。

以下1位のみ賞状授与 記念品につきましては、12名分とさせて頂きます。

参加賞は、ボアルース様よりポスターを配布して頂きます。

１１．その他 試合時の得点板については、前後半交代にてサポートをお願いします。

ウイング21ですが、ボールの利用はアリーナのみとなります。

玄関前、フロア入口等でのボールの使用、アップを禁止いたします。

施設内外を問わず禁煙となります。（車内にてお願いします。）

１２．参加費 １チーム　10,000円　2チーム17,000円

ルール確認

１．交代 各チームのベンチ前に設定。何回でも交代可能。

審判の許可必要なし。GKについては、申し出る。

２．離れる距離 4メートルとする。（キックイン、フリーキック、コーナーキック）

３．4秒ルール キックイン、フリーキック、コーナーキック、ゴールクリアランス

キーパーの自陣でのボールキープ、（PK、キックオフは該当しない）

❶キックインは相手ボールより再開。

❷CKは、GKのクリアランスにより再開。

❸FKは、相手間接にて再開。

❹ゴールクリアランス時の4秒は、相手間接FKにより再開。

４、GKへのパス ❶キックオフ、キックインからのパスは１回は受けれる。

その後は、相手コートへ入るか相手選手に触れるまで触れない。

但し、相手エリア内でのプレーは他の選手と同様に扱える。

５、クリアランス スローイン、パントキック、ドロップキックでの直接ゴールは無し。

白馬ローカルルールとして、上記のプレーでハーフエリアを超えた場合は、

相手のFKにより再開といたします。

６、ｽﾗｲﾃﾞｨﾝｸﾞ スライディングは無し。シュートやパスに対しては可能とする。

７．ｼｮﾙﾀﾞｰﾀｯｸﾙ 禁止とする。競り合いの中で、身体を使うのはファウルにはならない。


